
REGLEMENT DU JEU INTERMARCHE DE NOEL - CAPTUR 

sur domaine dédié jeu-noel.intermarche.com 

 
ARTICLE 1 : SOCIÉTÉ ORGANISATRICE 
La société ITM Alimentaire International, ci-après « la Société Organisatrice », dont le siège social est 

situé 24 rue Auguste Chabrières – 75015 Paris, immatriculée au RCS de Paris sous le numéro  341 

192 227 organise un jeu avec obligation d’achat du 22/12/2017 au 24/12/2017 inclus dans les points de 

vente participants (selon jours et horaires d’ouverture des magasins participants et liste des points de 

vente participants disponible sur www.intermarche.com) et sur le site de jeu dédié jeu-

noel.intermarche.com, dénommé « JEU INTERMARCHE DE NOEL – CAPTUR » (ci-après « le Jeu »). 

 
Les modalités de participation au Jeu et les modalités de désignation des gagnants sont décrites dans 
le présent règlement (ci-après « le Règlement »).  
 
ARTICLE 2 – DATES DE L’OPÉRATION  
Les codes de participation au jeu sont obtenus pour tout achat en points de vente du 22/12/2017 au 
24/12/2017 inclus. Le Jeu se déroule ensuite sur le site du jeu du 22/12/2017 au 31/12/2017 inclus. 
 
ARTICLE 3 – PARTICIPANTS  
Le jeu est ouvert à toute personne majeure résidant en France métropolitaine à l’exclusion des membres 
du personnel de la société Intermarché et des membres de leur famille proche (parents, frères et sœurs 
ou toute autre personne résidant dans le même foyer).  
 
Toute participation à ce Jeu doit obligatoirement respecter les conditions d’utilisation du présent 
règlement.  
 
La participation est strictement nominative et le participant ne peut en aucun cas jouer sous plusieurs 
pseudonymes, avec plusieurs adresses emails, et ce, quel que soit le nombre d’adresses électroniques 
dont il dispose ou pour le compte d’autres participants. 
 
Toute participation non conforme aux caractéristiques énoncées ci-dessus ne sera pas prise en compte. 
Les participants autorisent toutes les vérifications concernant leur identité, leur âge, leurs coordonnées 
postales ou la loyauté et la sincérité de leur participation. Toute fausse déclaration, indication d'identité 
ou d'adresse fausse entraîne l'élimination immédiate du participant.  
 
ARTICLE 4 – MODALITÉS DE PARTICIPATION  
Le jeu est réservé aux porteurs de la carte de fidélité Intermarché. 
Les codes de participation au jeu sont obtenus dans les points de vente participants du 22/12/2017 au 
24/12/2017 (selon jours et horaires d’ouverture des points de vente participants) lors du passage en 
caisse de la carte de fidélité Intermarché et dès 15€ d’achat. 
Les codes de participation sont écrits sur les coupons émis en caisses. Un seul coupon est émis par 
passage en caisse. Le nombre de coupons émis est limité à 4 durant la période d’émission des coupons. 
Le Jeu est accessible sur le site : jeu-noel.intermarche.com 

 
Pour participer au Jeu, le participant doit :  
- Se rendre sur jeu-noel.intermarche.com 
- Indiquer le code unique récupéré sur le coupon émis lors de son passage en caisse. Chaque code ne 
pourra être utilisé qu’une seule fois par son destinataire. 
- Compléter le formulaire d’inscription de l’opération en complétant les champs obligatoires suivants 
précisés par une étoile : 

• Email. Chaque adresse mail ne pourra être utilisée qu’une seule fois par code remis en 
caisse. 

• Département 

• Accepter le règlement de l’opération (case à cocher) 
- L’utilisateur est amené à participer à un instant gagnant de type Pinata afin de découvrir s’il a 

gagné. Pour cela, l’utilisateur doit cliquer plusieurs fois pour ouvrir le cadeau et découvrir s’il a 
gagné.  



- Il est redirigé vers une page Gagné ou Perdu selon le résultat de l’instant gagnant 
 
 
Chaque gagnant doit alors renseigner ses coordonnées (nom, prénom, adresse postale et 
téléphone). Il reçoit alors un mail de confirmation de son gain. Chaque gagnant sera ensuite 
contacté en janvier 2018 par la Société Organisatrice, afin d’organiser la remise du véhicule.  
 
 

ARTICLE 5 – LOTS ET ATTRIBUTION DES LOTS  
Les lots du Jeu seront mis en jeu et attribués au(x) gagnant(s) de l’opération par Instants Gagnants. 
 
Les lots à gagner :  
8 Renault CAPTUR ZEN ENERGY TCE 90, couleur Ivoire avec le toit couleur Cappuccino (XTB) 
d’une valeur commerciale unitaire indicative de 19.430€ TTC. 

 
Les gagnants seront contactés par ITM Alimentaire International entre le mardi 2 janvier et le mardi 16 
janvier 2018. 
Les conditions d’envois des lots sont régies par l'organisme en charge de la sécurité et du transport des 
lots et n'engagent pas la responsabilité de la Société Organisatrice.  
La Société Organisatrice se réserve la possibilité de remplacer la dotation annoncée par une dotation 
équivalente c'est-à-dire de même valeur et de caractéristiques proches si les circonstances l’y obligent.  
La dotation ne pourra donner lieu à aucune contestation d’aucune sorte. Le gagnant ne pourra prétendre 
obtenir la contre-valeur en espèces de la dotation gagnée ou demander son échange contre d’autres 
biens ou services.  
Dans l’hypothèse où le gagnant ne voudrait pas ou ne pourrait pas, pour quelque raison que ce soit, 
bénéficier de tout ou partie de la dotation gagnée, dans les conditions décrites dans le présent 
règlement, il perd le bénéfice complet de ladite dotation et ne peut prétendre à quelconque 
indemnisation ou contrepartie. La dotation sera quant à elle non remise en Jeu et la Société 
Organisatrice pourra en disposer librement.  
Les gagnants du jeu autorisent toute vérification concernant leur identité. Toute indication d’identité 
erronée entraînera l’élimination de ceux-ci. De même, la Société Organisatrice se réserve le droit de 
poursuivre par tout moyen, toute tentative de détournement du présent règlement, notamment en cas 
d’informations erronées  
 
ARTICLE 6 – DÉSIGNATION DES GAGNANTS ET ATTRIBUTION DES LOTS  
Les instants gagnants qui déclenchent l’attribution d’une des dotations à un participant sont 
prédéterminés de façon aléatoire. Ces instants gagnants sont « ouverts ». Est ainsi déclaré gagnant un 
participant qui joue au moment de l’instant gagnant (date, heure, minute, seconde du serveur du Jeu) 
ou, si aucun participant ne joue à ce moment, le participant qui joue le premier après cet instant gagnant. 
 
Il ne peut y avoir qu’une dotation attribuée par personne pendant toute la durée du jeu (à raison d’un lot 
par gagnant : même nom, même adresse).  
 
ARTICLE 7 – FORCE MAJEURE  
La Société Organisatrice ne pourra être tenue responsable si, pour une raison indépendante de sa 
volonté et/ou en cas de force majeure, le jeu venait à être écourté, modifié, reporté ou annulé ; et ce 
sans qu’une quelconque indemnisation ne soit due aux participants.  
 
La Société Organisatrice ne pourra être tenue responsable si, pour une raison indépendante de sa 
volonté, des dysfonctionnements techniques, des bugs informatiques ou tout autre problème technique 
impacterait le bon déroulement du jeu ou la liste des gagnants. Les plaignants ne pourraient alors 
prétendre à quelques dotations que ce soit.  
La Société Organisatrice ne saurait être tenue pour responsable en cas de vol, mauvais acheminement 
du courrier ou détérioration des dotations par les services postaux.  

 
ARTICLE 8 – PUBLICITÉ  
Du seul fait de sa participation, chaque gagnant autorise la Société Organisatrice à utiliser ses noms et 
prénoms dans toute manifestation publi-promotionnelle liée au présent Jeu sans que cette utilisation ne 
puisse conférer au gagnant un droit à rémunération ou un avantage quelconque autre que la remise du 



lot gagné. En tout état de cause, l’utilisation de ces données personnelles dans ce type de manifestation 
liée au Jeu ne pourra excéder 12 mois après la fin du Jeu.  
 
Si un gagnant s’oppose à l’utilisation de ses coordonnées, il devra le stipuler par courrier recommandé 

à l'adresse suivante : Service Opérations Commerciales Intermarché, Parc de Tréville, 37 allée des 

Mousquetaires, 91078 Bondoufle Cedex, dans un délai de huit (8) jours à compter de l'annonce de son 

gain. 

 
ARTICLE 9 – RESPONSABILITÉ  
La participation au Jeu implique des participants une attitude loyale vis-à-vis de la Société organisatrice, 
des magasins participants et des autres participants. 
 
Les participants s'interdisent de mettre en œuvre ou de chercher à mettre en œuvre tout procédé de 
participation qui ne serait pas strictement conforme à l’esprit du présent règlement. 
 
La Société organisatrice se réserve le droit d'écarter, de disqualifier ou d'invalider les participations au 
Jeu ou l'attribution de dotations s'il apparaît que des fraudes sont intervenues sous quelle que forme 
que ce soit. Elle se réserve également le droit d'exclure de la participation au présent Jeu toute personne 
troublant son bon déroulement et de poursuivre en justice quiconque aura triché, fraudé, truqué ou tenté 
de le faire. Le participant sera, dans ce cas, de plein droit déchu de tout droit à obtenir une dotation. 
 
Toute inscription erronée ou incomplète sera considérée comme nulle. Les coordonnées incomplètes, 

contrefaites ou réalisées de manière contrevenante au présent règlement, entraînent la disqualification 

du joueur et l’annulation de sa participation et de ses gains. La Société organisatrice se réserve le droit 

de vérifier les coordonnées des participants et d’exercer des poursuites, le cas échéant. 

La dotation est attribuée telle quelle et ne peut en aucun cas être échangée contre sa valeur monétaire 

totale ou partielle ni de quelque autre manière que ce soit. Dans l’hypothèse où pour une raison 

indépendante de la volonté des organisateurs, les gagnants ne pouvaient bénéficier de leur dotation, 

cette dernière sera définitivement perdue et ne sera pas réattribuée. Dans cette hypothèse, aucune 

indemnité de quelque nature que ce soit ne sera due aux gagnants. 

Les dotations  ne pourront donner lieu à aucune contestation, ni à la remise de leur contre-valeur en 

numéraire, ni à leur échange ou remplacement. Le cas échéant, les frais de mise en œuvre, mise en 

service, installation et utilisation des dotations sont à la charge des gagnants. De même, le cas échéant, 

les frais de déplacement, d’assurance, de transport, etc…, inhérents à la jouissance des dotations mais 

non expressément prévus dans les dotations resteront à la charge des gagnants. 

S’agissant des dotations, la responsabilité de la Société organisatrice est strictement limitée à la 
délivrance des dotations effectivement et valablement gagnées. La Société organisatrice n’endosse 
aucune responsabilité contractuelle relative au bon fonctionnement, à l’emploi, à la conformité des 
normes auxquelles les dotations sont éventuellement soumises ou à la sécurité des dotations attribuées. 
La Société organisatrice se dégage de toute responsabilité relative à une éventuelle insatisfaction des 
gagnants concernant leurs dotations.  
 
ARTICLE 10 – ACCEPTATION DU RÈGLEMENT  
La participation à l’Instant Gagnant implique l’acceptation pleine et entière du présent Règlement.  
Toutes les difficultés pratiques d’interprétation ou d’application du présent règlement seront tranchées 
souverainement par la Société Organisatrice.  
Il ne sera répondu à aucune demande téléphonique ou écrite concernant l'interprétation ou l'application 
du présent règlement, les mécanismes ou les modalités du jeu ainsi que sur la désignation du gagnant.  
 
ARTICLE 11 – RÈGLEMENT  
Conformément aux dispositions de l'article L.121-38 du Code de la consommation, le présent règlement 
est déposé en la SCP Jean-Philippe LUCET – Yves POMAR, Huissiers de Justice associés, ayant siège 
à LILLE (59000), 3 – 5 Rue des Jasmins.  
 
Ce règlement peut être consulté pendant toute la durée du Jeu sur toutes les pages du jeu. 



Toute modification du règlement fera l’objet d’un avenant qui sera déposé chez la SCP Jean-Philippe 
LUCET – Yves POMAR, Huissiers de Justice associés, ayant siège à LILLE (59000), 3 – 5 Rue des 
Jasmins.  
 
ARTICLE 12 – REMBOURSEMENT  
Les frais engagés par les participants au Jeu peuvent être remboursés dans les conditions suivantes, 
et à raison d’un remboursement maximum par Foyer (même nom, même adresse postale) :  
- Sur simple demande écrite à l’adresse suivante : Service Opérations Commerciales Intermarché, Parc 
de Tréville, 37 allée des Mousquetaires, 91078 Bondoufle Cedex. 
 
- En précisant son nom, son prénom, son adresse postale et son adresse électronique avec laquelle il 
a joué.  
- En accompagnant sa demande d’un RIB ou un RIP.  
Le montant du remboursement correspondant aux éventuels frais de connexion à Internet 
spécifiquement occasionnés pour s’inscrire au Jeu, y participer et pour consulter les résultats depuis le 
territoire de résidence visé au présent règlement devra être justifié sur présentation de la facture de 
l'opérateur et en tout état de cause, pour une durée effective qui ne peut dépasser une durée maximale 
totale de l'ordre de 3 minutes.  
 
Le cas échéant, toute demande de remboursement devra être envoyée dans le délai indiqué ci-dessus 
et comporter dès la demande de remboursement ou dès leur disponibilité, les documents et informations 
suivantes relatifs au participant :  
- son nom, son prénom, son adresse postale et son adresse électronique avec laquelle il a joué ;  
- une photocopie de sa carte d'identité ;  
- une photocopie ou impression de la facture de l'opérateur téléphonique et/ou du fournisseur d'accès 
détaillant le coût et la durée de connexion résultant de sa participation au jeu. Cette photocopie fera 
office de justificatif de domicile.  
 
Le timbre de la demande de règlement pourra être remboursé sur demande par virement bancaire au 
tarif lent en vigueur (base 20 grammes) (0.63 €). Il sera alors procédé à un seul remboursement de 
timbre par Foyer (même nom, même adresse postale) pour toute la durée du Jeu.  
Le timbre de la demande de remboursement pourra être remboursé sur demande par virement bancaire 
au tarif lent en vigueur (base 20 grammes). Il sera alors procédé à un seul remboursement de timbre 
par Foyer (même nom, même adresse postale) pour toute la durée du Jeu.  
Aucune demande de remboursement adressée par courrier électronique ne pourra être prise en compte.  
 
ARTICLE 13 – DONNÉES À CARACTÈRE PERSONNEL  
La participation à ce jeu donne lieu à l'établissement d'un fichier automatisé pour le compte de la 

société ITM ALIMENTAIRE INTERNATIONAL et ce, conformément à la loi « Informatique & Libertés » 

du 6 janvier 1978 modifiée.  

 

La réponse aux informations demandées est nécessaire à la prise en compte de la participation au jeu.  

Les informations recueillies sur ce formulaire sont enregistrées dans un fichier informatisé par 

Intermarché Alimentaire International pour un traitement informatique destiné à la gestion de votre 

compte. Elles sont conservées pendant 12 mois et sont destinées à nos services et partenaires 

commerciaux, à la seule fin de la participation au jeu, de la gestion des gagnants et de l'attribution des 

dotations.  

Chaque participant dispose d'un droit d'accès, de rectification ou de radiation des informations le 

concernant et qu'il peut exercer sur simple demande écrite à l'adresse suivante : Service Opérations 

Commerciales Intermarché, Parc de Tréville, 37 allée des Mousquetaires, 91078 Bondoufle Cedex. 

Article 14 - PROPRIETE INTELLECTUELLE 
La reproduction, la représentation ou l'exploitation de tout ou partie des éléments composant le Jeu sont 
strictement interdites. Toutes les marques/logos ou noms de produits cités sont des marques ou noms 
de produits déposés par leur propriétaire respectif. 
 



ARTICLE 15 – LOI APPLICABLE  
Le Jeu, le Règlement et son interprétation sont soumis à la loi française.  
 

                                                                                                                                   
                                                                                                               Jean-Philippe LUCET 
 


